Formula-1 bajnoksag (40 pont)

Egy Formula-1-es bajnoksagban versenyzék, csapatok és versenyek szerepelnek. Készitsd el
a F1Exception, Versenyzo, Csapat és Bajnoksag osztalyokat az alabbi leiras alapjan!

@ A F1Exception osztély (2 pont)

Hozz létre egy F1Exception nev( kivételosztalyt, amely az Exception beépitett kivételosztalybol
oroklédik!

Készits egy egyparaméteres konstruktort az osztalyon belll, amely egy hibalizenetet var
paraméterben!

A konstruktorban hivd meg az 8sosztaly konstruktorat, és add at neki paraméterben a
hibalzenetet!

fg A Versenyzo osztaly (13 pont)

1. Hozz létre egy Versenyzo osztalyt, amely a nev, orszag és pontszam adattagokkal
rendelkezik!

2. Az osztaly konstruktora a versenyz6 nevét, orszagat és pontszamat varja paraméterben
(ebben a sorrendben)!

3. A pontszam paraméter alapértelmezett értéke legyen 0!
4. Inicializald az adattagokat a paraméterek alapjan! (3 pont)
5. [rj gettert és settert a nev adattaghoz! (1 pont)
6. irj gettert és settert az orszag adattaghoz! (1 pont)
7. lrj gettert és settert a pontszam adattaghoz!
e Asetter csak 0 és 500 kozotti egész szamot engedélyezzen!

e Hibdas érték esetén dobj F1Exception kivételt a kovetkezd
Uzenettel: ,,Ervénytelen pontszam!” (2 pont)

8. rd feluil a ToString() metédust Ugy, hogy a kévetkezé formatumban térjen vissza:
{nev} ({orszag}) - {pontszam} pont (2 pont)

9. Definiald fellil az == operatort Ugy, hogy két versenyzd akkor egyenld, ha a nevuk és
orszaguk megegyezik (kis- és nagybet(ik ne szamitsanak)! (3 pont)

#¥ A Csapat osztaly (10 pont)

1. Hozz létre egy Csapat osztalyt, amelynek neve és versenyzok nevl adattagja van (a
versenyz6k listaban vannak)! (2 pont)



2. Akonstruktor paraméterként kapja meg a csapat nevét, és inicializalja a versenyzok listat
uresen! (1 pont)

3. Készits egy hozzaad metddust, amely egy Versenyzo objektumot ad a csapathoz!

¢ Hanem Versenyzo tipusu objektumot kap, dobj TypeError kivételt a kovetkezd
Uzenettel: ,,Nem versenyz6!” (2 pont)

4. Készits egy pontszam_osszesen metédust, amely visszaadja a csapat 6sszpontszamat!
(2 pont)

5. Ird fellil a ToString() metédust gy, hogy a kdévetkezd formatumban térjen vissza:
{csapatnév}: {versenyz61}, {versenyz62}, ... (3 pont)

~ ABajnoksag osztaly (15 pont)
1. Hozz létre egy Bajnoksag osztalyt, amelynek egy csapatok nevli listdja van! (1 pont)
2. Akonstruktor inicializalja ezt a listat Gresen! (1 pont)
3. Készits egy hozzaad_csapat metddust, amely egy Csapat objektumot ad a listahoz!

e Hibas tipus esetén dobj TypeError kivételt a kovetkez6 lizenettel: ,,Nem
csapat!” (2 pont)

4. Készits egy legjobb_csapat metddust, amely visszaadja azt a csapatot, amelynek a
legnagyobb az 6sszpontszamal! (3 pont)

5. Készits egy statisztika metddust, amely visszaadja, hogy hany versenyzd van
orszagonként!

e Azorszagneveket kisbetlsre alakitva szamold!
e Az eredményt egy Dictionary<string, int> formaban add vissza! (5 pont)

6. Ird feluil a ToString() metédust Ugy, hogy az dsszes csapatot és versenyzdiket sorolja fel,
Uj sorba tordelve! (3 pont)

Felhasznaldi feliilet (10 pont)

Készits egy Windows Forms alkalmazast, amely lehet6vé teszi:
o Ujversenyzék hozzaadésat egy csapathoz
e Csapatok létrehozasat és bajnoksagba illesztését
e Abajnoksag allasanak megtekintését (ListBox)

e Alegjobb csapat és orszagonkeénti statisztika megjelenitését (Label)



